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Podstawy Spring WebFlow

Proste formularze z przejsciami

Kod zrodtowy z przyktadami do tego rozdziatu mozesz pobra¢ pod adresem:

http://jsystems.pl/storage/spring/springflow1.zip

Do czego moze nam si¢ przyda¢ Spring WebFlow? Ten modut umozliwia robienie wieloetapowych
przeptywow — co$ na ksztatt wizardow instalacyjnych. Mozemy dzigki niemu w stosunkowo prosty
sposob stworzy¢ np. kilkustronnicowy formularz rejestracyjny.

W tym rozdziale rozpoczniemy od dodania dwoch bardzo prostych funkcjonalno$ci na potrzeby
sklepu internetowego. Jedna bedzie pozwalala zapisa¢ si¢ do newslettera, druga zatozy¢ konto w
sklepie. Zaczynamy od stworzenia zwyczajnej aplikacji opartej o Spring MVC. Nie pojawia si¢
tutaj nic nowego ani nadzwyczajnego, niemniej zaznacz¢ kilka kluczowych elementow:

Wpis w web.xml:

Wwom -1 gy

10
11
1z
13
14
15

<3ervlet>
<gervlet-name>sklep</servliet-name>
<servlet-class»org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet</servlet-class>
</3ervlet>
<servlet-mapping>
<gervlet-name>sklep</servliet-name>
<url-pattern>*.do</url-pattern>
</f3ervliet-mapping>

Wszystkie podstrony tej aplikacji z rozszerzeniem .do be¢da obstugiwane przez Springa.
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Do pliku *****_gervlet.xml trzeba bedzie doda¢ przestrzenie nazw zwigzane ze Spring WebFlow,
wiec zrobimy to od razu:

[ souce | Histony -8 AL SFELE PO @Y 00 vY S A_A R

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-

z| B <beans xmlns='

3 ¥mlns:usi:

4 xmlns:

5 xmlns: text

& xmlns:

7 xmlns:

=] xmlns:p=""

3 XMIng:mve:

10 xmlna: flow= —C i

11

1z xsi:schemalocation: 2
13 http://v

14

15

18

17 pring-webflow- ig-2
18 >

13

20 <mvc:annotation-driven />

21

2z

23 <context:component-scan base-package="pl.jsystems.springflow.controller™/>
24

25

28

27

28 O eb.servlet.vie ernalResourceViewResolver™»
29 <pProperty name=

20 <property name=

31 </bean>

a konkretniej chodzi mi o dodanie przestrzeni nazw:

xmlins:flow=""http://www.springframework.org/schema/webflow-config"

oraz jej potozenia:

http://www.springframework.org/schema/webflow-config

http://www.springframework.org/schema/webflow-config/spring-webflow-config-2.3.xsd
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WebFlow wymaga dodatkowych bibliotek, wigc poza tym co zwykle doda¢ trzeba jeszcze bedzie
biblioteki spring-webflow,spring-binding i springframework.js:

J Dornp“eT Processor T Compile Tests T Run Tests ]

Compiletime Libraries:

MName

= Spring Web MVC 4.0.1

= sTL122

&5 Spring Framework 4.0.1

] libsiorg.springframewaork.js 1.release jar

libs/spring-binding-2

libs/spring-webflow-2.3.0.R

Wszystkie trzy pliki jar znajduja si¢ z katalogu libs projektu dotaczonego do niniejszego artykutu.

Dodaje tez najzwyklejszy w $wiecie kontroler z jedng metodg mapujaca adres ,,/start.do” :

1z

13 S

14 *

15 * fBauthor andrzej

la */

17 EController

18 public class Startowa |

15

Z0 @RequEﬂtHapping{value=";3:ar:.ﬂ:rJ
7] public String startowa (Model model) |
2z System. cut.println("Ktos wszedi nea strone startows I
s return "startowa";

Za }

Z5 }

Za

Do pliku JSP obstugujacego to zadanie dodatem dwa linki:

- oy
15

1l <h3>Witamy W naszym sklepie «</h3>

17 <br>

18 <a href="newsletter.do">Zapisz sig do newslettera!</a>
18 <br>

20 <a href="rejestracja.do">Rejestracja konta</a»

21

@
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I teraz si¢ zacznie... W pliku ****-gervlet.xml musimy dodac¢ kilka niezbednych elementow. Na
potrzeby chocby jednego przeptywu musimy miec¢ catg taka konfiguracje jaka wprowadzitem w
swoim pliku w liniach 29-63... Omowimy elementy zmienne, ktore beda sie r6zni¢ w réznych
aplikacjach.

Dodamy na poczatek przeptyw ktory bedzie si¢ sprowadzal do dodania swojego adresu email, do
newslettera. Nieco pozniej rozbudujemy nasz projekt.

Kazdy przeplyw bedzie miat osobny plik konfiguracyjny w ktorym opiszemy co po czym ma si¢
uruchamiac 1 przy spetnieniu jakich warunkéw. Rejestrujemy te pliki konfiguracyjne w sekcji flow-
registry (linie 51-53). Bardzo wazny jest tutaj parametr ID, poniewaz jest on zwigzany z tak
zwanym adresem wyzwalajacym przeptyw. Jesli adres naszego formularza jest /newsletter.do, to
WebFlow bedzie poszukiwat w rejestrze wpisu o id newsletter, jesli adres rejestracji konta w sklepie
bedzie miatl postac /rejestracja.do to bedzie szukat wpisu o id rejestracja. Liczy si¢ tylko
»koncowka”, same adresy wyzwalajagce moga mie¢ postac¢ np. /modull/newsletter.do.

Ten adres wyzwalajacy oznacza rozpoczecie przeptywu — w tym przypadku rejestracji do
newslettera.
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[@ Startowa.java xT@ startowa.jsp xﬂ_—@ sklep-sendetxml x1

Source History E- E - gL &

a3

23 <context:component-scan base-package="pl.jsvstems.springflow.controller™ />
24

Z5

2a

z7 <!-- SFRING SHIT FLOW -->

28

zs H <bean id="wviewl servlet.view.InternazlResourceViewResolver">
30 <property

31 <property

3z| r </bean>

33

34

35| Bl  <bean class="org.sr k.web.servlet.handler.S5implelrl

38 E <property name=" "

37| O <value>

2a flannntrnller

33| r </values

40| | </property>

41| </bean>

4z

43

aa H <bean id="flowControll et.FlowController™>
45 <property name="Ilo

48 </bean>

47

LE] <!--Tworzy przeplywy na po

43 <flow:flow-executor id=

50 <!--Rejestr plikdw z o golnych przeplywow-->

51 B <flow:flow-registry id= " flow-builder-services=":I

52 <flow:flow-location path=

53 </flow:flow-registry>

54

55 <flow:flow-builder-services id="IflowBullderServices" wview-factory-creator="viewFactorylreator"/>
568

57| B <bean id="viewFactor ramework.webflow.mve.bullder|.MvcViewFactoryCreator™>
58 E <property name="

53| <list>

&0 <ref bean="viewRezolver"/>

gl </list>

82| | </property>

63| </bean>

&4 I

&5

&8 - </beans>

&7

Jak wida¢ w rejestrze przeptywow dla przeptywu o id ,,newsletter” wskazalem plik newsletter-
przeplyw.xml znajdujacy si¢ w katalogu /WEB-INF/flows. Tworzymy wigc podkatalog flows w
WEB-INF i umieszczamy w nim na razie pusty plik o nazwie newsletter-przeplyw.xml
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Wewnatrz tego pliku umieszczamy taka konfiguracje:

LT"_‘| Projects x]’% Semnices xI newsletter-przeplyw xmi xT@ newsletterForm jsp x]
—

Source History Bl S IRG PR I E
1 <?2¥ml version="1.0" encoding="UTF-2"72>
2| 0 <flow xmlns="http://wwW.springframework.org/schems/webflow™
- .
4 ema/webflo
5
[
7
2] http: W . Springframework.org/schema,/webflow/spring-webflow-2.0.x3d">
4
14
11 [ <view-atate iew="newsletterForm">
1z <tranaition on= zatwierdz" to="dodano"/>
13 <tranaition on="anuluj" to="anulowano"/S>
14| | «</view-state>
15
la
17
15 <end-state id="dodanoc”
15 view="externalRedirect:contextBelative: /start.do"/>
Z0 <end-state id="anulowano™
21 view="externalRedirect:contextBelative: /start.do" />
ZZ
23
4
25| - </flow>

Kazdy element zamieszczony tutaj to jeden ,,.krok” w naszym przeptywie. Takim krokiem moze by¢
wys$wietlenie strony, wykonanie jakiej$ akcji, podjecie decyzji warunkowej. Kazdy przeptyw musi
mie¢ doktadnie jeden stan poczatkowy i przynajmniej jeden koncowy. Oznaczajg one pierwszy i
ostatni krok w przeptywie. Pomigdzy tymi krokami mozemy doda¢ kolejne, nic nie stoi na
przeszkodzie. W naszym mini projekcie w tym przeptywie bedag tylko dwa kroki. Jeden to
wyswietlenie formularza do ktérego wprowadzimy nasz adres email, drugi to stan koncowy ktory
po prostu przekieruje nas do strony poczatkowej. Nieco pozniej zadbamy o to, by w zaleznosci od
tego czy zatwierdzimy czy anulujemy formularz wyswietlil si¢ stosowny komunikat.

Przyjrzyjmy sigteraz elementowi w liniach 11-14. Oznacza on wyswietlenie strony jsp o nazwie
newsletterForm (ktéra powinna znalez¢ si¢ w WEB-INF/jsp — jak mamy skonfigurowane w beanie
o ID viewResolver w pliku ****-gervlet.xml). Zauwaz, ze element ten ma rowniez id ,,newsletter”.
To jest stan poczatkowy, co oznacza ze jako pierwszy krok w tym przeptywie zostanie wyswietlona
strona newsletterForm. Pojawiajg nam si¢ tutaj tez znaczniki <transition on ="x" to="y”’/> Co to
oznacza? Jesli pojawi sig (na razie blizej nie okreslone) ,,COS” o nazwie ,,zatwierdz”, sterowanie
ma zostac¢ przekierowane do elementu ,,dodano”. Jesli pojawi si¢ takie samo ,,COS” 0 nazwie
»anulyj”, sterowanie ma zosta¢ przekierowane do elementu o nazwie ,,anulowano”.
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To ,,COS” to sa komunikaty wysylane z poziomu widoku i za chwilg si¢ tym zajmiemy. W tej
chwili przyjrzyjmy si¢ jeszcze elementom z linii 18-21. Sg to dwa mozliwe stany koncowe. Oba w
tej chwili robig to samo — przekierowuja do strony poczatkowej. Ktéry ze stanéw koncowych
nastgpi zalezy od tego, czy z widoku zostanie przestany komunikat ,,zatwiedz” czy ,,anulu;j”.

Przejdzmy teraz do naszego pliku widoku ,,newsletterForm” ktory jest wyswietlany w pierwszym
kroku naszego przeptywu. Niedlugo pojawig si¢ tutaj tez pola do ktérych wprowadza¢ bedziemy
dane, teraz interesuje nas tylko przeptyw jako taki.

[LTj Projects xT% Senices xT newsletter-przeplyw xmi xT@ newsletterForm jsp x|

Source Histary - QSR e S @
¥

‘£

3 O <html>

4

5| B <body>

& <h3i»Zapisywanie do newslettera</h3>

7

g = <dive

g <a href="%{flowExecutionUrl}zamp; event atwierdz">Zatwierdz</a>
10 <a href="%[flowExecutionUrl}czamp; eventld=anulu]">Anuluj</a>

11 B < dive

12| r </body>

13

¥

15

15| - «/html>»

Moze zastanawia¢ dziwny adres linka ktory podatem. Zacznijmy od lewe;j. Pojawia si¢ tutaj

${flowExecutionUrl} - dzigki temu fragmentowi powracamy do przeptywu w ktorego trakcie
jestesmy. Ten znacznik widoczny jest zreszta w pasku adresu:

& i localhost

Zapisywanie do newslettera

Zatwierdz Anulug
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Dalej mamy tajemniczy ciag zawierajacy _eventld=zatwierdz , oraz drugi podobny
_eventld=anuluj . Mysle ze kiedy przyjrzysz si¢ zaznaczonemu ponizej fragmentowi pliku
konfiguracyjnego tego przeptywu to wszystko stanie si¢ jasne:

10
11
1z
13
14
15

E «<wview-aztate i

ftransition on="zatwier
<transition on="anuluj"
- < /view-3T&

Gdybys jednak nie wypit porannej mocnej kawy to wyjasniam — to jest to nasze ,,COS” ktore
wywotane powoduje przejscie do kolejnego stanu. Ale jakiego stanu? W pierwszym przypadku do
stanu o nazwie ,,dodano”, w drugim do stanu o nazwie ,,anulowano”. A teraz przyjrzyj si¢
znajdujacemu si¢ nieco nizej fragmentowi pliku newsletter-przeplyw.xml:

| =]

R

L IO T R

L4}

Kliknigcie tych linkow spowoduje przejscie do standéw koncowych przeptywu. Oczywiscie mozna
by tutaj byto da¢ jakis$ inny stan — cho¢by kolejny widok. Wszystko fajno, ale troche stabe takie
zapisywanie si¢ do newslettera, jesli nigdzie nie podajemy swojego adresu email ;)
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Wzboga¢my teraz nasza aplikacje o obiekt w ktorym bedziemy gromadzili dane na temat
uzytkownika. Uzyszkownik bedzie obiektem klasy ktorg musimy stworzyc¢:

10 -
11 *
1z * Bauthor andrzej
i3 *

@ public class Uzyszkodnik implements Serializable]

18 private Long id;

17 private String

18 private String

15 private String

20

21 @0verride

@ public String toString() [

23 T return "Uzyszkodnik[" + "id=" + getId{) + ", imi==" + getImie() + ", nazwiszko=" + getNazwisko() + ", =mail=" + getEmail() + '|';

1

Moja klasa zawiera cztery proste pola . Nie sg ujete na screenie, ale klasa posiada tez gettery 1
settery do tych pdl. Klasa musi by¢ serializowalna.

Dodaje tez jakies fake'owe dao do obiektéw klasy Uzyszkodnik. Metoda save ma przyjmowac
obiekt uzytkownika po wypehieniu formularza i zwraca¢ ID pod jakim obiekt ten wyladowat w
bazie. Tutaj jest to jakas warto$¢ ,,na sztywno”, abySmy teraz nie komplikowali sobie zycia
sprawami zwigzanymi z bazami danych. Jest tez metoda print ktora przyjmuje przez parametr
obiekt uzytkownika i wypisuje jego zawarto$¢ na konsole. Oczywiscie w zadnym normalnym DAO
taka metoda by si¢ nie pojawiala, tutaj jest jedynie do celow prezentacyjnych dzialania przeptywow.

10 .
11 *

1z * Rauthor andrze]

13 *

14 public class UzyszkodnikDao |

15

1s| B public Long save (Uzyszkodnik u) {

17 Jystem.cut.println ("zapisuje ufytkownika "+u.toString()):

18 return 123L;

13| - }

20

21 & public void print{Uzyazkoednik u) |

2z System.out.println ("Skompletowany uzyszkodni "+u.toString()):
23| - }

24 }

n
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Poniewaz do obiektu klasy UzyszkodnikDao zamierzam si¢ odwotywaé w ramach mojego
przeptywu na zasadzie ,,uzyszkodnikDao.jakasMetoda()” w pliku konfiguracji przeptywu, Spring
musi wiedzie¢ co to takiego jest ten uzyszkodnikDao. W zwiagzku z tym deklarujemy t¢ klase jako
bean w pliku ***-servlet.xml:

<bean id="uzytkownikDao"

Przejdzmy teraz do pliku konfiguracji przeptywu. Pojawito si¢ tutaj kilka nowych rzeczy:

i3 sklep-sendetxml x | . newsletter-przeplyw.xml x | (8] newsletterForm jsp x | [ Uzyszkodnik java x | @ Uzyszkodni

Source Histary =~ 5 - ﬂ BL & g ‘? T 7 Cé wE G‘ D § v ¥

1 <7?xml versmn—"l ar Enu:ndlng—"T_T'IF b
2| 0 <flow xmlna="http://1
3 xmlns:xsi="hitp:
4 X3i:achemalocation="http ebflo
5
L3
7
B Ltp W . Springfr
5
10 <var name="uzyszkodnik’
11
12| ] <view-atate id="newsl
13 <transiticn on=
14 <transition on="=
15| r </view-state>
la
/JZ"T—] <action-state id=":z
15 <evaluate Expressmn—
‘1\5\% <transition to="wyd
z0 W}
1
22 action-atate id="wydruku
Z3 <pevaluate expressicn="uz;
‘S&___E <transition to="dodanc" [>
z5 W
Za
27
28 re:/fatart.do™ />
28
30 re:/fatart.do™ />
31
32
33
34 - </flow>
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Element oznaczony jako nr 1 to zmienna ktoéra widoczna bgdzie w catym przeptywie. Spring
stworzy obiekt o nazwie podanej w parametrze ,,name” klasy podanej w parametrze ,,class” i
umiesci ja w przeptywie. Nasz widoczek newsletterForm zyskat nowego kolege pod postacia
parametru model. Zauwaz ze jest tutaj podana nazwa naszej nowej zmiennej — uzyszkodnik. W
formularzu bedziemy uzupetniaé pola obiektu — wiec wypadaloby wskaza¢ jakiego :). Bez tego
dodatku w prawdzie przeptyw bedzie dziatat (w sensie bedg dziataty przejscia 1 nie bedzie sypato
zadnymi bledami), ale wypetniane pola pojda ,,w kosmos™ a obiekt na koniec przeptywu pozostanie
pusty (sprawdzone organoleptycznie). W linii 13 tez jest mata zmiana — przej$cie nastepuje nie do
koncowego stanu a do stanu ,,zapiszUzytkownika” ktory to si¢ wtasnie pojawit. Element action-
state oznacza wykonanie jakiej$§ akcji — wywolania metody , a nie jak view-state wyswietlenia
widoku. Przyjrzyjmy si¢ wigc teraz temu elementowi. ,,Evaluate expression” wskazuje metode
ktora ma zosta¢ wykonana. Jest to metoda ,,save” z obiektu klasy uzytkownikDao ktogo bean przed
momentem dodawalismy do pliku ****-servlet.xml . Do tej metody jako parametr przekazuje
obiekt uzyszkodnik ktory.... tez przed momentem definiowalis$my ;). Chodzi wigc o obiekt ktory
sobie w ramach naszego przeptywu uzupetniamy. W naszym formularzu ktory jest uzupetiany stan
temu uzupetnialiSmy pola wiasnie tego obiektu. W tym kroku przekazujemy go do metody by
zapisa¢ go w bazie. Ten obiekt jest juz uzupelniony wartosciami wprowadzonymi przez formularz.
Pojawia si¢ tutaj tez parametr result. Obiekt ktory zapisujemy wyladuje w bazie pod jakims
identyfikatorem, a identyfikator ten zwracany jest przez metode save. Przyda si¢ on do
pozniejszego wyswietlenia, lub np. podpinania kolejnych obiektéw pod ten. Result spowoduje
podstawienie pod pole id naszego przeptywowego obiektu warto$ci zwracanej przez metode
wywotywang w evaluate expression. Action-state po wykonaniu oczekiwanych operacji przekazuje
sterowanie do stanu ,,wydrukujUzytkownika”. Stan wydrukujUzytkownika to stan akcji ktory
wywotuje stworzong w dao metode print i przekazuje jej uzupetliony obiekt do wyswietlenia. Dalej
przeplyw przekazywany jest do stanu koncowego dodano.

Podsumowujgc — pierwszy stan to stan widoku wyswietlajacy formularz z pliku newsletterForm.jsp,
przy uzyciu ktorego uzupeliamy obiekt uzyszkodnik ktory jest widoczny w catym przeptywie. Po
zatwierdzeniu formularza nastgpuje stan akcji ,,zapiszUzytkownika” ktory zapisuje obiekt
,»uzyszkodnik” do bazy i uzupetnia w nim pole id identyfikatorem pod jakim wyladowat w bazie.
Sterowanie jest przekazywane do stanu ,,wydrukujUzytkownika” ktory na konsoli drukuje
zawarto$¢ obiektu i przekazuje sterowanie do stanu koncowego, ktory przekierowuje do strony
startowe;j.

Tutorial Spring Framework — Andrzej Klusiewicz - http://www.jsystems.pl/BlogJSystems  13/40



http://www.jsystems.pl/BlogJSystems/

Troszke zmian nastgpito tez w samym formularzu do wypetniania danych.

1}

z <RfEpage pageEncoding="UTF-&" contentTy

3 <Bftaglib prefix="Iform" uri="http:

4 <8ftaglib prefix="spring”™ uri="http:

5 <BEtaglib prefix="c" uri="http Jjave

& H <html>

7

g <body>

9 <hirZapisywanie do newslettera</h3>

10

11| EH <dive>

12| H <form: form commandiame="uzyszkodnik">

13| [ Imig: <form:input path="imi="/f><br>

12 [ Hazwisko: <form:input path="nezwisko"/><br>

15| Email: <form:input path="smzil"/><br>

@ ||

17 <input type="submit"™ name="_eventld zatwierdz" wvalue="IZatwierdz"/>
18 <input type="submit”™ name="_eventId anulul”™ wvalue="Anuluj"/>
15

20

Z1 <a href="&[flowExecutionlUrl}:zam rentld=zatwierdz">Zatwierdz</a>
ZZ <a href="&[flowExecutionUrl}zamg rentId=anulu]">amaluj</a>
23

24

25| </ form: form>

Za B </dive

27| | </body>

28

25

30

31 - </html>

W liniach 2-5 pojawily si¢ importy do bibliotek tagoéw ktorych uzywamy. Musisz je mie¢, inaczej
formularz nie zadziata. Elementy z linii 21 i 22 juz znasz, nie beda nam wigcej potrzebne ale
zostawilem je do poroéwnania z elementami z linii 17 1 18 ktore je zastapia. Zacznijmy jednak od
poczatku — linia 12. <form:form.... z zasady oznacza poczatek formularza, </form:form> jego
koniec. Wszystkie pola shuzagce do wprowadzania danych muszg si¢ znajdowaé pomiedzy nimi.

W tagu otwierajacym formularz pojawia si¢ parametr commandName="uzyszkodnik”. Pewne
podejrzenie odno$nie tego co to takiego, powinno juz Ci si¢ nasuna¢ samo. To jest wskazanie
obiektu ktory bedziemy uzupetnia¢, a $cislej obiektu klasy Uzytkownik ktory zdeklarowalismy w
pliku konfiguracyjnym przeptywu. Mozemy tam przeciez mie¢ kilka deklaracji <var..../>

<form:input path=""nazwaPola”/> odnosi si¢ do pol tego obiektu. Krotko moéwiac sg to pola
tekstowe do uzupetnienia pdl imi¢, nazwisko, email w obiekcie uzyszkodnik.

Linie 17 i 18 to przyciski. Jeden bedzie zatwierdzat formularz, drugi anulowat. Scislej — oba beda
wywolywaty akcje ktora zdeklarowali$my w pliku konfiguracji przeptywu. Zwro¢ uwage na ich
nazwy. Aby spehiaty zatozong rolg, musza sktada¢ si¢ z elementéw _eventld_ oraz naszego
uruchamiacza przej$cia do nastepnego stanu.

Tutorial Spring Framework — Andrzej Klusiewicz - http://www.jsystems.pl/BlogJSystems  14/40



http://www.jsystems.pl/BlogJSystems/

Jesli przyjrzysz si¢ teraz elementom ,.transition on .... to ...” to mysle Ze nie trzeba bedzie nic
wiece] wyjasniac. Linki zrobione wezesniej (linia 21 1 22) mozna juz usungc.

Skoro juz wszystkie elementy mamy, zobaczmy jak to dziata. Rozpoczynamy przeptyw wchodzac
na stron¢ newsletter.do:

4 i | localhost

Zapisywanie do newslettera

Imie:
MNazwisko:
Email:

Zatwierdz Anuluj

JesteSmy na pierwszym stanie. Jest to stan widoku ,,newsletter”. Uzupetniam wszystkie pola:

% (i | localhost

Zapisywanie do newslettera

Imie: | Andrzej
Nazwisko: |Klusiewicz

Email: |klusiewicz@jsystems.pl| |
Zatwierdz Anuluj

Po zatwierdzeniu zostaje wywotane zdarzenie ,,zatwierdz” ktore powoduje przej$cie do stanu akcji
»zapiszUzytkownika”. Zajrzyjmy teraz do konsoli:

Dutput x]

[tomcat? Log = Ttomu:aﬁ’ x Ttomcata x Ttomcata Log = TEIrowserLog x TSpringFIow‘I {run) = ]

zapisuje uivtkownika Uzyszkodnik{id=null, imie=Andrze] , nazwisko=Klusiewicsz, email=klusiewicz@javstems.pl}
[ Skompletowany uzyszkodnik : Uzyszkodnik{id=123, imie=Andrzej , nazwisko=Klusiewicz, email=klusiewicz@jsystems.pl}

|:| Ktod wszedl na strong SLArtowa...

.

Pierwsza linia pochodzi z dao wywotanego w stanie akcji ,,zapiszUzytkownika”. Jak wida¢
wyswietlaja si¢ dane wprowadzone przez formularz, ale pole id pozostaje puste. Jest ono
uzupetniane w stanie akcji ,,zapiszUzytkownika” . Nastepnie do akcji wkracza
,»wydrukujUzytkownika” ktéry prezentuje nam na konsoli juz uzupetnione razem z ID dane.
Ostatnia linia pochodzi z naszego kontrollera od strony glownej gdzie przeptyw zostat
przekierowany przez stan koncowy.

Tutorial Spring Framework — Andrzej Klusiewicz - http://www.jsystems.pl/BlogJSystems  15/40


http://www.jsystems.pl/BlogJSystems/

Zaawansowane elementy Spring WebFlow

Kod zrodtowy z przyktadami do tego rozdzialu mozesz pobra¢ pod adresem:

http://jsystems.pl/storage/spring/springflow?2.zip

W poprzedniej czesci stworzyliSmy banalnie prosty przeptyw z przejsciami. W niniejszym
bedziemy rozwija¢ kod z poprzedniej cze$ci wzbogacajac go o kilka elementéw ktore pomoga nam
ulepszy¢ program. Co chcemy osiggnaé:

* Doda¢ element ktory bedzie sprawdzat czy uzytkownik o takim emailu juz jest zapisany do
newslettera. Jesli okaze si¢ ze owszem, to przekierowanie widoku informujacego o tym.

* Dodac¢ strong podsumowujaca z wyswietleniem wszystkich danych 1 podzigkowaniem za
zapisanie si¢ do newslettera.

* Dodanie drugiego przeptywu ktéry bedzie pozwalat rejestrowac konta w sklepie, ale tym
razem pojawi si¢ tutaj wigcej widokow.

* Dorobi¢ jakis$ jeden globalny stan koncowy oznaczajacy poprawne zakonczenie przeptywu
bez potrzeby definiowania przej$¢ do niego w kazdym po kolei stanie na wypadek
nacis$ni¢cia przycisku ,,anuluj” na ktéryms stanie.

* Dodanie podprzeptywu ktory bedzie uruchamiany kiedy uzytkownik wprowadzi kod
promocyjny.
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Stany decyzyjne

Zaczynamy od zadania: ,,Doda¢ element ktory bedzie sprawdzal czy uzytkownik o takim
emailu juz jest zapisany do newslettera. Jesli okaze si¢ ze owszem, to przekierowanie widoku
informujacego o tym.”

Do naszego wczesniej stworzonego DAO dodaje nowa metodg, ktora z zatozenia ma sprawdzac czy
uzytkownik o podanym adresie email juz istnieje czy jeszcze nie. Nie bawimy si¢ tutaj w kurs baz
danych, zrobitem po prostu sprawdzanie czy podano mdj email czy jakis$ inny. Jesli kto§ poda adres
email klusiewicz@Jsystems.pl, metoda zwroci ,.true” informujac o istnieniu takiego uzytkownika.

140 e

11 *

12 * Bauthor andrze]j

13 *

14 puklic class UzyszkodnikDao |

15

18 O public boolean userBxists (String email) |

17 Syatem.cut.println("Sprawdzam czv uZytkownik "+email+" Juz istnieje"):
& if (emzil.equalsIgnoreCase ("klusiswiczl 2.p1")) {
15 return true;

z0 1 else |

z1 return false;

Zz 1

2

LI L]
I
—_—

PrzejdZzmy teraz do pliku konfiguracji przeptywu. Przyjrzyjmy si¢ linii 13. Wczesniej w przypadku
zatwierdzenia formularza bylo tutaj przekierowanie do stanu ,,zapiszUzytkownika”, teraz jest
przekierowanie do nowego stanu — ,,czyUserlIstnienie”. Jest to stan decyzyjny. W zaleznosci od
sprawdzanych warunkow, przeplyw moze p6js¢ w catkiem réznych kierunkach. Nasz stan
decyzyjny (linie 17-22) sprawdza czy uzytkownik o podanym adresie email juz istnieje czy jeszcze
nie. Robi to z uzyciem metody userExists naszego DAO (dao to zostato zdeklarowane jako bean w
poprzednim rozdziale). Do metody userExists przekazujemy zawarto$¢ pola email z uzupelnianego
w trakcie tego przepltywu obiektu uzyszkodnik. W zaleznos$ci od tego czy metoda zwrdci true czy
false, zostaniemy przekierowani albo do stanu ,,userIstnieje”, albo do stanu ,,zapiszUzytkownika”.
W przypadku gdyby okazato si¢ ze takiego uzytkownika jeszcze nie bylo, to sprawa jest o tyle
prosta ze wystarczy przejs$¢ do zapisu obiektu. Jesli jednak okazaloby si¢ ze mamy juz uzytkownika
o takim adresie email, nalezy wyswietli¢ jaka$ strone informacyjng. Przyjrzymy si¢ wigc teraz
liniom 24-26. Mamy tutaj kolejny stan widoku.
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I@ sklep—sewlet.xmlxl newsletter-przeplyw xmi x]m"_g] newsletterForm_jsp x] [5] Uzyszkodnik java x] [ Uzyszkod

| Source | History @vﬂ,vﬁ%g%p@%%gﬁugvg

LLtp W . Springframework. org/schema/webflow/spring-webflow-2 sd">
10 <var name="uzyszkodni class="pl.jsystems.springflow.model.Uzyszkodnik™ />
11
12| EH <view-state id="newsletter" view="newsletterForm" model="uzvszkodnik">»
13 <transition on="zz erdz™ to="czyUserlstnieje"/>
14 <transition on="anuluj” to="anulowano"/>
15| [ </view-3tate>
la
17 B
18 Ty 1zv3zkodnik.email
15 then="userlsz eje
20 else="zapiszlUzytkownika"
21 s
22 - r <fdecision-state>
23
z4| E <view-state id="userlztnisje"” zy3zkodnik™>
25 <transition on="powrot"”
26|  </view-3tater
27
z8| E <action-atate id="zapiszzlUzvt
z9 <evaluate expression="uz: result="uzyszkodnik.igd />
30 <transition to="wydrukuj
31| r «</acticn-state>

Na ten moment jako widok podatem ,,userlstniejeForm”. Wcze$niej go nie tworzylismy,
tymczasowo dodatem sobie taki wpis by cokolwiek tutaj bylo. Zaraz stworzymy warstwe widoku.
Zauwaz ze tutaj tez przekazuje do modelu obiekt uzyszkodnik (ten ktory uzupetniamy podczas
przeplywu). Po co? Poniewaz bedg¢ chciat siegnaé do jego zawartosci w tym widoku — konkretnie
do adresu email. W linii 25 pojawia nam si¢ nowe zdarzenie — powrot. Zostanie ono wywotane
znang juz konstrukcja kiedy kto$ kliknie na nowej podstronie informacyjnej link ,,powrét”. W takim
przypadku zostanie przekierowany do stanu ,,newsletter” czyli naszego formularza.
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PrzejdZzmy teraz do warstwy widoku. Stworzytem wspomniany wczesniej plik
,userlstniejeForm.jsp” 1 umiescitem w nim takg oto tres¢:

Source |  History B0 Q&SR o

<Bf@page pageEncoding="UIF-2" content

EH <html>

<body>
<h3>»Zapisywanie do newslettera</h3x

[VER = R - T B TR S
1
| BE)

= <dive

10 <font color="red"»Uzytkownik ${uzyazkodnik.email] JjuzZ istnieje</font>
11 <brr<br>

1z <a href="&[flowExecutionUrl]zamp; eventld=powrot">Powrdt</a>

13| </div>

14| </body>

15

la

17

18 - </html>

W zasadzie interesujace sg tylko linie 10 i 12, bo tylko tam cos$ si¢ dzieje ;)

W linii 10 wyswietlam email uzupelnianego podczas przeptywu uzytkownika, czyli bezposrednio
ten email ktéry wstukaliSmy w formularzu (wyjasnia si¢ podawanie parametru model w nowym
view-state). Linia 12 to znana juz konstrukcja linka wywolujacego akcje. Tym razem jest to akcja o
nazwie ,,powrot” ktora wg zapisow w naszym pliku konfiguracji przeptywu spowoduje powroét do

formularza. SprawdZzmy wigc dziatanie. Uzupelniam formularz i zatwierdzam.

4 i | localhost

Zapisywanie do newslettera

[mie: Mapet

Nazwisko: to ja

Email: klusiewicz@jsystems.pl
Zatwierdz Anuluj
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Wywotywana w naszym stanie decyzyjnym metoda weryfikuje ze uzytkownik o podanym emailu
juz istnieje i powoduje przejscie do stanu widoku "userlIstnieje”. Przy okazji zwro¢ uwage na pasek
adresu. Caty czas widnieje tam adres ,,newsletter.do™!

# i localhost

Zapisywanie do newslettera
Uzytkownik klusiewicz(@jsystems.pl juz istnieje

Powrot

Kliknigcie linka ,,Powrdt” powoduje wywolanie akceji ,,powrot” i co za tym idzie powro6t do
formularza wypelniania danych:

4 i) | localhost

Zapisywanie do newslettera

Imie: Mapet

Nazwisko: |to ja

Email: klusiewicz@jsystems.pl
Zatwierdz Anuluj

Teraz dziata to tak, ze po wypehieniu formularza wracamy do strony startowe;j:

4 i) | localhost

Witamy w naszym sklepie

Zapisz sie do newsletteral
Eejestracia konta
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Wyswietlanie danych

Chcemy dodac¢ jakas$ strone podsumowujaca z podzickowaniem za rejestracj¢ w newsletterze.
Zacznijmy wi¢c od dodania kolejnego stanu — stanu widoku i zadbania o wlasciwe przekierowanie.
Przechodze do edycji pliku newsletter-przeplyw.xml i wprowadzam nieco modyfikacji:

3z

33 J—] <action-state id="wydrukujUzvytko "

34 <evaluate expressio zytko Dac.print {uzyazkodnik)™ />
35 <transitiond to="podzie]

36| [ </action-state>

a7

38

33| O <view-state'id="podziskowanie" Ari "podziekowanieView” model="uzvszkodnik">
40

41|  </view-3tate

4z

Stan akcji ,,wydrukujUzytkownika™ nie przekazuje juz przeptywu do stanu dodano ktory po prostu
przekierowywal do strony startowej, tylko do nowego stanu ,,podziekowanie” ktory jest stanem
widoku majacym wyswietla¢ podzigkowanie. Dopiero ten nowy stan przekaze przeptyw do strony
startowej kiedy nastapi zdarzenie ,,zakoncz”. W linii 39 widzimy, ze za wyswietlenie widoku
odpowiedzialny jest plik podziekowanieView.jsp. Totez go tworzymy i wprowadzam ponizszy kod:

4

5

& jsp/istl/core™ ¥

7 TE-2 &>

8 <!DOCTYPE html>

9 E <html>

10| & <head>

11 <meta http-egquiv="Contenc-Iype" content="text/html; charset=0IF-2">

1z <title>J5P Page</title>

13| </head>

14 H <body>

15

18 <h3>Dzigkujemy &{uzyszkodnik.imie] ${uzyszkodnik.nazwisko] za rejestracjg W Naszym newsletterze.</h3>
17 <hé4>Bedziesz otrzymywal na podany adres email (${uzyszkodnik.email}) nowpici z naszej oferty!</hd>
18

15 <a href="¢[flowExecutionUrl}samp; eventld=zakoncz">Powrdt do strony startowej</a>

0| </body>

21 - </html>

ZZ

Nie ma tutaj nic nadzwyczajnego, to jest zwykla strona podzigkowania. Warte chwili jest za to
przyjrzenie si¢ liniom 16 1 17, oraz linii 19. W liniach 16 i 17 widzimy odwotanie do obiektu
uzyszkodnik — a wtasciwie do jego pol. Zauwaz, ze jest to obiekt ktory uzupetniamy w ramach tego
przeptywu. Aby mie¢ dostep do danych w nim zawartych, musimy doda¢ parametr ,,model”, ktéry
widzimy w linii 39 pliku newsletter-przeplyw.xml. Bez tej deklaracji nie bedziemy mieli dostgpu do
tych danych! W linii 19 jest wywolanie przez link akcji ,,zakoncz” ktora powoduje przekazanie
przeptywu do stanu ,,dodano” (co wida¢ w linii 40 pliku newsletter-przeplyw.xml).
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Istnieje taka mozliwos¢, ze kto§ w formularzu wprowadzi polskie litery. Cho¢ nie jest to akurat
element Springa, warto doda¢ ponizszy wpis do swojego pliku web.xml, aby wprowadzone polskie
znaki nie zmienity si¢ w krzaczki.

=

[ é <filter>

7 <filter-namer>encoding-filter</filter-name>
gl & <filter-classa>

9 org.springframework.web.filter.CharacterEncodingFilter
10| </filter-class>

11 H <init-params-

1z <param-name>encoding</paramn-names

13 <param-value>UIF-8</param-value>

14 </init-param>

15| H <init-param:

1é <param-name>forceEncoding</param-name>
17 <param-value>true</param-value>

18| r </init-param>

13| <ffilter>

20

21| <filter-mapping>

ZZ <filter-namerencoding-filter</filter-name>
23 <url-pattern>/*</ url-pattern>

- Nl <ffilter-mapping>

25

Po wszystkim uzupelniam formularz i sprawdzam dziatanie cato$ci:

Dzickujemy Grzes Brzeczyszczykiewicz za rejestracje w naszym newsletterze.
Bedziesz otrzymywal na podany adres email (grzes(@lubiespringa.pl) nowosci z naszej oferty!

Powrot do strony startoweg
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Wieloetapowe uzupetnianie obiektu podczas przeptywu

Czas doda¢ drugi przeptyw, tym razem umozliwiajacy zatozenie konta w naszym sklepie

internetowym. Trzeba be¢dzie poda¢ imig¢ 1 nazwisko, dane kontaktowe, adres, dane do faktur etc.
Mato przejrzyste 1 wygodne to bedzie jesli zrobimy to na jednej stronie. Lepiej rozbi¢ to na kilka
etapow. Osobna podstrona do imienia i nazwiska, osobna do danych kontaktowych, do adresu 1
osobna do danych do faktur. Przeptyw bedzie jeden, ale podczas jego trwania bedziemy uzupehiali

jeden obiekt.
Zaczynamy od edycji naszego pliku ****-servlet.xml, aby zarejestrowac¢ nowy przeptyw.

Nowe

wpisy zaznaczylem na czerwono. Dodatem adres strony poczatkowej przeptywu — konto.do, oraz

nazwe 1 potozenie pliku konfiguracyjnego kolejnego przeptywu — konto-przeplyw.xml.

37

38 <bean class="org.spr eb.servlet.handler.SimplelrlHandlerMapping™>

39 <property name="mapping

40| = <value>

41 /newaletterde=Slowlnntroller

4z fkonto.do=flowController

43 r <fvalue>

44

45| </property>

486 </bean>

47

43

43| [ <bean id="flowlontroller" class="org.s ebflos c.servlet.FlowContr
50 <property name="flowExecutor™ ref="flo

51 </bean>

52

53 <!--Tworzy przeplywy na pod flowRegistry -->

54 <flow: flow-executor id="7I1 " flow-registry="flowBegistry"/>

55 £ !--Rejeatr plikdow z opi golnych przeplywWow——>

58| B <flow:flow-registry id="11 flow-builder-services="IflowBuilderServicez">
57 <flow:flow-location path=" lows/newsletter-prze id="newslett
55 flow: flow-location path="/WEB-INF/flows/konto-przepl 1" id="konto"/

59| <fflow:flow-registey>

Przyjrzyjmy si¢ naszemu plikowi konfiguracji przeptywu.
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Przeptyw jest stosunkowo prosty, poniewaz ogranicza si¢ do czterech nastepujacych po sobie
stanow widoku 1 na koncu jednego stanu akcji zapisujagcego nowe konto do bazy.

9

10 <var name="konto" clasa="pl.jsystems.springflow.model . Konto"/>
11

1z | <view-state id=" =" model="konto">
13 <transition

14 <transiticn

15 <transiticn

16|  </view-3tate>

17

12| & <view-state id=" "
15 <transiticn

20 <transition

Z1 <transiticn

22| r «</view-s3tate>

b ]

24| <view-sztate id=" -
25 <transiticn on

28 <transition on=

27 <transition on=

28| r «/view-3tate>

5

30| <view-state id="podsumowani mowanie™ model="konto™>
31 <tranaiticn on="dal

32 <transition on="w

33 <transition on="anuluj

32|  </view-3tate>

35

36| <action-state id="zepisz">»

37 <evaluate expression="kontolao.zZapisz (konto)™ />

38 <tranaiticn to="start"” />

33| r «</actiocn-state>

40

41 <end-state id="start"

4z view="externalBedirect:contextBelative: /start.do™/>

Podczas tego przeptywu bedziemy uzupetniac¢ obiekt klasy Konto ( co wida¢ w deklaracji w linii
10). Za chwile do niego wrocimy, teraz przyjrzyjmy si¢ kolejnym przej$ciom tego przeptywu. Na
kazdym z widokéw beda trzy przyciski — dalej, wstecz, anuluj. Pierwszy powoduje przejscie do
nastepnego kroku, drugi do poprzedniego a trzeci anuluje caly przeptyw i powraca do strony
startowej. Wszystkie stany widoku majg zadeklarowany parametr model — bedziemy uzupetniaé
obiekt, wiec stany te muszg mie¢ do niego dostep. Zauwaz ze w kazdym kolejnym stanie mamy
deklaracje taka :

<transition on="anuluj" to="start"/>
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Deklarowanie przej$cia anulujacego w kazdym kroku jest co najmniej mgczace. Co gdyby$Smy np.
chcieli zmieni¢ stan do ktérego przechodzi przeptyw po kliknigciu ,,anuluj”? W dalszych krokach
zadeklarujemy przejscie globalne i nie bedziemy musieli deklarowaé tego przejscia w kazdym
stanie.

Przeptyw sktada si¢ z trzech formularzy i1 jednego widoku podsumowujacego. W pierwszym
formularzu uzupelniamy dane kontaktowe 1 informacje o koncie, w drugim adres dostawy, w
trzecim dane do faktury. W widoku podsumowujacym widzimy wszystkie dane ktore
uzupehniali$my 1 mozemy ewentualnie wrécic i co$ poprawic.

Przez wszystkie etapy uzupetniamy obiekt klasy konto, wigc przyjrzyjmy si¢ tejze klasie.

3

1|:| & &

13 *

1z * @author andrze]
13 =

= public class Konto implements Serializable]

15

1é private 3tring loging

17 private 3tring haslo;

18 private String imie;

19 private String nazwisko;

z0 private String email;

z1 priwvate String telefon;

ZZ private Adres adresDostawy=new Adrea():

23 private DaneDoFaktury daneDoFaktury=new DaneDoFaktury():
24

Oczywiscie w klasie tej sg rowniez gettery 1 settery do tych pol. Widzimy tutaj obiekty klas Adres i
DaneDoFaktury, wigc zobaczmy rowniez ich zawartos¢. Klasa Adres:

1C| * &

11 *

1z * Bauthor andrze]j

13 *

=) public class Adres implements Serializable]
15 private Long Id;

1& private String miasto;

17 private String kodPocztowy:
18 private String ulicar

15 private String numerBudynku;
20 private String numerlLokalu;
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Klasa DaneDoFaktury:

=}

14 e

11 ®

12 * Bauthor andrzej

13 =

= public class DaneDoFaktury implements Serializable]
15

1s private Long id;

17 private 3tring nazwaFirmy;

18 private String HIF;

139 private Adres adresFirmy=new Adres{)ﬂ
0

Zauwaz ze przy polach bedacych obiektami mamy uzycie domyslnego konstruktora. Przy typach
prostych tego nie robi¢. Musi tak by¢, poniewaz Spring tworzy nowy obiekt klasy ktéra
zadeklarowali$my jako zmienng przeplywu, ale juz nie robi tego dla ,,podobiektow”. Jesli sami nie
zaincjalizujemy ich, dostaniemy btad podczas proby dostepu do ich pol. Przy okazji zobaczmy tez
deklaracj¢ metody zapisz ktorag wywotuje w stanie ,,zapisz” naszego przeptywu. Jak widac jest to
za$lepka — nie zajmujemy si¢ tutaj integracja Springa z bazami danych.

1o| B #=*

11 *

1z * Bauthor andrze]j

13 - *

14 public class KontoDao |

15 O public void zapisz (Konto konto) |

1& Syatem.cut.println{"zapisuje do bezy nowe konto : "+konto.toString()):
17 - 1

18 }

W pliku konfiguracji przeptywu do tego DAO odwotuje si¢ tak:

35

36| O <action-state id="zapisz">»

37 <evaluate expression="kontoDac.zapisz(konto)™ />
38 <transitiocn to="start" />

33| I «<faction-state>

an

a to oznacza ze musimy miec jeszcze zadeklarowany bean do tej klasy w pliku *****_gervlet.xml:

L}
H

25

28 <bean id="uzytkownikDs gflow.dao.UzyszkodnikDac™ f >
27 ghean id="kon dan Tf"ff&f"!b

28
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Zobaczmy teraz warstwe widoku, czyli nasze formularze i strong¢ podsumowujaca. Formularz
numer 1 (czyli stan step1) stuzy do uzupetiania danych o koncie i informacji kontaktowych.
Tradycyjne pola do wprowadzania danych stuzace uzupetnianiu bezposrednich pdl obiektu klasy
Konto 1 guziki o ktérych wspominatem wczesnie;j:

[T VIS - VT Y S P V-

[ T R T T R R S S
A O S R I T - R T "y Ty R T T =

m =1 &

L T T T T Y o O o B T B
o

Lo

<8fpage pageEncoding="UIF-£" contentIype="tex
<BEtaglib prefix="form"™ uri="h Wi . Spri
<8ftaglib prefix="spring™ uri="http://wwW.3pring
<8Btaglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core™ &>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Iype” content="text/html; charset=UTF-E">
</head>
<body>

<h3»>Bejestracija konta - krok 1 - dane kontaktowe i informacije o koncie</hi3>

<dive
<form: form commandName="konto">
<tablex
<trx<tdrLogin: </tdx<td><form:input path="login"/>/td></tr>

<trx<tdrHaslo:</td><td><form:input path="hazlo"/>/td></tr>
<trx<tdrImie: </td><td><form:input path="imie"/></td></tr>
<trx<td>Nazwisko: </tdx<td><form:input path="nazwizsko"/></td></tr>
<trx<td>Email: </tdx><td><form:input path="= 1"/ frd></tr>
<trx<td>Telefon: «</tdx<td><form:input path="telefon” /= /td></Tr>
</table>
<input type="
<input type="
<input type="

A1)

A1)

A1)

</form: form:-
</fdive
</body>

</html>
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Kolejny krok i drugi formularz to uzupetianie danych do dostawy zakupdw:

11| H <body>

1z <h3>Bejestracija konta - krok 2 - adres dostaw</h3>

13

14| EH <divs

15| <form: form commandName="konto">

18| <table:

17| B <trr<tdsMiasto: </ tdx<td><form:input path="sdr RS s b

18| <tr><td>Kod pocztowy: </td><td><form:input path= kodPocztowy " f=</td></te>
15| [ <trx<td>Ulica: </td><td><form:input path="adresD S ds /e

20| <trr<tdrlumer budynku: </td><td>=<form:input path=" iefrde e
@| B <trx<tdxumer lokalu: </tdx<td><form:input path="= Se/edx</tes
zz| </table>

23 <input type="

24 <input type="

25 <input type="su

g

Z7| </form: form>

2B r </divs

28| r </ body>

Przyjrzyj si¢ dobrze parametrom ,,path”... W taki wlasnie sposob odwolujemy si¢ do podobiektow i
ich pdl. Krok trzeci to uzupetnianie danych do faktury. Widzimy tutaj odwotania do jeszcze bardziej
zagniezdzonych podobiektow.

<h3>Rejeatracja konta - krock 3 - dane do faktury</hi>
<dive
<table>

<trx<td>Nazwa firmy: </td><td>=<form:input path="d
Ltrx><td:>NIP: </ tdx<td><form:input path="da

<trx<td>Miaato: </td><td><form:input path="danel
<tr><td>Kod pocztowy: </td><td><form:input path="
<trx<td>Ulica: </ td><td><form:input path="d=z
<tryx<td>Numer budynku: </td><td><form:input path=
<tryx<td>Numer lokalu: </td><td><form:input path="
< takle>
<input type="su
<input type="
<input type="subm

</ form: form>
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No i na koniec nasza strona podsumowujaca:

11| B <body>

12 <h3>Podsumowanie rejestracji</h3>

13

14 2 <divs

15 i <hd4>Dane kontaktowe i1 informacje o koncie</hd>

16| & <tablex>

17 <trx=<tdxLogin: </tdx><td>»${konto.loginl</ed>=</tr>

is <trx<tdsHaslo:</td><td>$ {konto.haslo}</td></tr>

15 <trx><tdrImig: < td><td>%[konto.imiel</td></tr>

z0 <trx<td>Nazwisko: </td><td>%{konto.nazwiskol</td>/tr>

21 <tr><td»Email: </td><td>$[konto.emaill</td>=</tr>

22 <trx<tdsTelefon: </tdy<tdr»${konto.telefon}</cds</tr>

z3 </table>

4

25 <hd4>hdres dostawy</hd>

Ze

27| H <table>

B <tr><td>Miasto: </td><td>5{konto.adresDostawy.miastol</td></Le>

z8 <tr><td>Kod pocztowy: </td><td>%{konto.adresDostawy.kodPocztowyl</td>/tr>
20 <trx<td>Ulica: </td><td>$][konto.adresDostawy.ulical</td>=</tr>

31 <trx<tdslumer budynku: </tdx<tdrs{konto.adresDostawy.nunerBudynkul</td>=</tr>
3z <trx<tdsNumer lokalu: </td><td>%[konto.adresDostawy.numerlokalul</td></te>
3| r </table>

34

25 <h4>Dane do faktury</hd>

36

37 B <table>

3B <trx<td>Nazwa firmy: </td><td>${konto.daneDoFaktury.nazwaFirmyl</cd></tr>
39 <tr>td>»NIP: </td><td>s{konto.daneDoFaktury . NIP}</td>=</tr>

40 <trx<tdsMiasto: </tdx<td»${konto.daneDoFaktury.adresFirmy.miasto}«</cd></tr>
41 <trx<td>Kod pocztowy: </td»<td>%][konto.daneDoFaktury.adresFirmy.kodPocztowy}</td></tr>
42 <trx<td>Ulica: </td><td>£{][konto.daneloFaktury.adresFirmy.ulical</td></tr>
43 <trrxtd>Numer budynku: </td><td>&{konto.daneDoFaktury.adresFirmy.numerBudynkul</cd>=</tr>
44 <trx<tdxlumer lokalu: </td»<td>»&[konto.daneDoFaktury.adresFirmy.numerlokalul}</td></tr>
45 </table>

£l

47

ag| [ <form: form commandName="konto">

43 <input type=' "

50 <input type=’

51 <input type="s

52 </ form: form>

53 r </fdiv>

s4| </body>

Tutaj standardowy sposob wyswietlania danych z obiektu na zasadzie ,,$ {obiekt.pole}”.
Wyswietlamy dane uzupetiane we wszystkich etapach. Mozemy tak zrobi¢ poniewaz caly czas
pracujemy na jednym obiekcie klasy Konto zainicjalizowanym na poczatku przeptywu.
Odwotujemy si¢ do pol, podobiektow, pol podobiektéw doktadnie tak jak przy np. servletach — w
konicu robimy to z uzyciem tagéw JSTL. A teraz przyjrzyj si¢ liniom 48-52. Guziki jak wczesniej,
ale przeciez wiemy ze to jest strona wyswietlajaca podsumowanie, nie ma tu formularza. Co wigc
robig tutaj tagi ,,<form:form>" ? Ot6z bez nich nie dziatatyby nasze przyciski, poniewaz
zatwierdzaja one formularze! Inaczej musielibySmy je zamieni¢ na linki. Zobaczmy teraz jak to
wszystko razem dziata ;)

Tutorial Spring Framework — Andrzej Klusiewicz - http://www.jsystems.pl/BlogJSystems = 29/40



http://www.jsystems.pl/BlogJSystems/

Krok 1:

4 i) | localhost

Rejestracja konta - krok 1 - dane kontaktowe i informacje o koncie

Login: mapet
Haslo: mapettubyl
Imie: Andrzej

Nazwisko: Klusiewicz
Email: klusiewicz@jsystems.pl

Telefon: 112

Wstecz Anuluj

Krok 2:

EH http://localh...ecution=e5s2 X -+

€ (i) localhost

Rejestracja konta - Krok 2 - adres dostaw

Miasto: Warszawa

Kod pocztowy: |00-123

Ulica: Programistyczna
Numer budynku: |6

Numer lokalu: |9

Dalej Wstecz Anuluj
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Krok 3:

Bl http://localh...ecution=e5s3 X

€ (i) |localhost

Rejestracja konta - krok 3 - dane do faktury

Nazwa firmy: 15ystems Sp. Z 0.0.
NIP: 123456

Miasto: Warszawa

Kod pocztowy: |00-336

Ulica: Mikotaja Kopernika
Numer budynku: 32

Numer lokalu: |E|

Dalej Wstecz Anuluj

Taka mata ciekawostka przy okazji. Przyjrzyj si¢ paskowi adresu, a wlasciwie to wartosci w
parametrze execution w poszczegdlnych krokach przeptywu.
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Czas na stron¢ podsumowujaca:

El http://localh..ecution=e5s4 X 4

4 i) | localhost

Podsumowanie rejestracji
Dane kontaktowe i informacje o koncie

Login: mapet

Haslo: mapettubyl

[tmie: Andrze

Nazwisko: Klusiewicz

Email: klusiewicz{@jsystems.pl
Telefon: 112

Adres dostawy

Miasto: Warszawa

Kod pocztowy: 00-123

Ulica: Programistyczna
Numer budynku: 6

Numer lokalu: 9

Dane do faktury

Nazwa firmy:  JSvstems Sp. z 0.0

NIP: 123456

Miasto: Warszawa

Kod pocztowy: 00-336

Ulica: Mikotaja Kopernika

Numer budynku: 32
Numer lokalu: 8

Dalej Wstecz Anuluj
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Przejscie globalne

Pojawit nam si¢ wczes$niej problem z cigglym deklarowaniem przejécia do strony startowej w

przypadku naci$nigcia anuluj na ktérymkolwiek z krokow przeptywu:

1z é] <view-3tate id="

13 <transiticon
14 <tranaiticn
15 <transition
18| [ </view-state>
17

18 [ <view-atate id="
15 <transiticon

<transition

a
Z - < /view-3tateF

2

23

24| B <view-state id="

Z5 <transiticon

28 <transitj

27 <transition on="anulul"” to="start"/>
28| I «/view-3tate>

25

30 [l <view-state id="r

321 <transition

3z LEian—ar="rwsteor " to="
34|  «/view-3tater

35

38 [ <action-state id="zapisz">»

a8 <tranaition to="ztart™ >
29| | </actiocn-state>

37 <evaluate expression="kontclac.zapizz (konto)”

Mozna i tak, ale wygodniej bedzie zdeklarowaé tak zwane przejscie globalne. Ustalasz w jednym
miejscu ze np. skadkowiek wywotana akcja ,,powrot” przekierowuje do jakiegos poczatkowego
stanu widoku i nie musisz tego deklarowa¢ w kazdym stanie. W podobny spos6b mozesz np. zrobié

przekierowanie na stron¢ gtowng czy do formularza logowania.

Dodajmy wiec globalne przejscie do naszego pliku przeptywu:
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<wvar name="konto"™ class="pl.jsystems.springflow.model.Konto™/ >

<wiew-gtate id="
<transiticon
<transiticon

</view-state>

<wiew-state id="
<transiticn
<transiticon

</view-3tater

<wiew-3tate id="
<transiticon
<transiticon

</view-3tate>

<wiew-state id="r
<transition

<transition
</view-3tater

<action-state id="zapizz">
<evaluate expression="konto
<transiticn to="start" />

</action-state>

<end-state id="3t

view="externalBedirect:contextBelative:/start.do™ />

<glckbal -transiticns>

<transition on="anuluj" to
</glokbal-transitiona>

I
1]
2]

</flow>

Pozbylem si¢ przejs$¢ kierujacych do stanu start z poszczegdlnych standow, a w ich miejsce
wstawitem element z linii 42-44. Przy okazji mata uwaga — z jakiego$ powodu sekcja globa-
transitions musi by¢ na koncu pliku. Ilekro¢ znajdowata si¢ gdzie$ indziej, dostawatem dziwne
btedy 1 zwykle dotyczyly one sekcji nastepujacej po niej.
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Podprzeptywy

Przypusémy teraz, ze w zaleznosci od jakich$ warunkow chcemy przeprowadzi¢ jakas dodatkowa
sekwencje krokow. Przyktadowo uzytkownik dysponuje kodem promocyjnym. Jesli nim dysponuje,
uruchomimy dodatkowy przeptyw ktory sprawdzi poprawnos¢ kodu i powrdcei do pierwotnego
przeptywu. Chcemy by pytanie o posiadanie kodu promocyjnego pojawialo si¢ od razu na poczatku.
Beda do wyboru dwa przyciski - ,,Posiadam” 1 ,,Nie posiadam”. Jesli uzytkownik wybierze
»Posiadam” to gtdéwny przeptyw zostanie na chwile wstrzymany, przejdzie przez dodatkowy
podprzeptyw i wroci do przeptywu gtownego. Jesli kto§ wybierze ,,Nie posiadam”, to po prostu
glowny przeptyw bedzie kontynuowany.

Zaczynamy od poinformowania Springa o nowym przeptywie w pliku *****-servlet.xml:

37

38 <bean class="org.spr ork.web.servlet.handler.S5impleUrlHandlerMapping™>
35 <property name="mappings">

40 [ <valuex>

41 /newsletter.do=flowController

4z Skonto,.do=£1low

43 SkodPromocyjny.do=flowController

44 - <fwvalue>

45

48 - </property>

47| - </bean>

43

45

50 H <bean id="flowlontroll " class="crg vebflow.mve. servlet. FlowController™>
51 <property name="IflowExecutor" ref=

52 - </bean>

53

54 <! -—-TWorzy pPrzeplywy na Registry —->

55 <flow:flow-executor id= flow-registry="flowRegistry" />
58 <!--Rejestr plikdéw z op lnych przeplywow-->

57| B <flow:flow-registry id="1l " flow-builder-services="IflowBuild
] <flow:flow-location flows/newsletter-pre

55 <flow:flow-location flows/konto-przen

&0 <flow:flow-location flows/kodpromocyiny-przepl

&l r </Elow: flow-registIy
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Tworzymy plik konfiguracji podprzeptywu ktory przed momentem obiecalismy: kodpromocyjny-
przeplyw.xml. Ponizej tylko jego ,,mi¢sista zawartosc.

9
1a <var name="konto" class="pl.jsyste
11
12 [ «<wview-atate id="
13 <transiticn
I 14 <transiticon
15|  «</view-state>
1la
17
18| B <wview-state id="k
15 <transiticn
Z0 <transiticn
21|  «</view-statex
22
23| O «<action-state id="sprawdzKHod">»
24 <evaluate expression="kontolac.
25 <transition to="zakonczono" >
26|  <factiocn-states
z7
2e| E «<end-state id="zskonczono"»
23 <gutput name="konto" />
30|  «</end-state>
31
3z <end-atate id="amulowano™/>

Przeptyw jest dosy¢ prosty, natomiast w zwigzku z tym Ze jest to podprzeplyw, musze wyjasnié
kilka rzeczy. Postuguje si¢ tutaj caty czas obiektem klasy Konto. Zostanie on przekazany do
przeplywu i z niego zwrdcony. Sam kod promocyjny, jako zZe jest zwyktym tekstem umiescimy w

nowym polu klasy Konto ktore tez dopisatem:

DeneDoFaktury daneDoFaktury=new DaneDoFaktury({):

1E| & &

11 *

1z * Bauthor andrze]

13 *

& public class Konto implements Serializable]
15

1 private String loging

17 private String haslo;

18 private String imie;

13 private 3tring nazwisko;

20 private String email;

Z1 private 3tring telefon;

2z private Adres adresDostawy=new Adres():
23 private

Z4

Z5 private String kodPromocyjny:

Ze
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Pierwszy stan to stan widoku ktory jedyne co robi to pyta czy posiadasz kod promocyjny czy nie.
Zawarto$¢ pliku czyMaszKod.jsp:

<boay>

<h3>*Kod promocyjny</hi>

<dive
<form: form commandlame="konto">
Czv posiadasz kod promocy]ny?

o
t
i

E

4
1
4
L
1
=
[
1
L}
L=}
[ ]
1]
;

i
[

II
o
o

<brxhbr>
<input type="submit"” name="_even
<input type="submit" name="_sven

</ form: form>

W zaleznos$ci od wyboru albo wréci do gldwnego przeptywu ( w wyniku wywolania akcji
»hiemam” jest przejscie do stanu ,,anulowano” ktory jest stanem koncowym ), albo przejdzie do
stanu ,.kodpromocyjny” w ktorym wprowadzamy owy kod. Zawarto$¢ pliku kodPromocyjny.jsp:

11
1z
13
14
15
1%
17
18
19

<body>

<h3»Kod promocyinys,/h3>

<dive
<form: form commandfame="konto">

Kod promocyijny: <form:input path="kodPromocyiny™

<input type="submi
<input type="zubm

</form: form>

"Zatwierdz"y >

Przy wyborze ,,anuluj” jest przejscie do stanu koncowego anulowano, ale jesli kto§ wprowadzi kod
1 zatwierdzi wybierajac ,,zatwierdz”, podprzepltyw przejdzie do stanu akcji ,,sprawdzKod”. Pole do
wprowadzania kodu promocyjnego jest podpiete do naszego nowego pola ,.kodPromocyjny” w
klasie ,,Konto”. Stan sprawdxKod wywotuje metodg ,,sprawdzKod” z kontoDao ktora jest tylko

zaslepka:

14
15
16
17
18

[
[l = ¥ e}

w

L N R L R % B
ka

o
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public class KontoDao [

public boolean sprawdzKod (String Eod) |

nowe konto @ "+konto.toString())

Syatem.cut.println("sprawdzam kod "+kod):

return true;
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Oczywiscie mozna bytoby tutaj podpiaé faktyczne sprawdzanie 1 jaki$ stan decyzyjny / walidacje.
Taki stan jaki jest na razie catkiem nam wystarczy, poniewaz zajmujemy si¢ w tej chwili
podprzeptywami jako takimi. Efekt jest taki, Ze jaki by$ kod nie wprowadzit to zawsze bedzie ok ;)

Po zakonczeniu tego stanu akcji nastepuje przejscie do stanu ,,zakonczono” ktory jest stanem
koncowym tego podprzeplywu.Pojawia si¢ tutaj za to nowa rzecz - <output name="konto”/>. Co
to? To jest element ktory przekazuje do gtownego przeptywu uzupetniany obiekt. Zaraz si¢ to
wyjasni, jak tylko przejdziemy do wpinania podprzeptywu do gtéwnego przepltywu. Przejdzmy
teraz do pliku konfiguracji gtéwnego przeptywu — konto-przeplyw.xml:

e
10 <var name="konto" class="pl.Jjsystems.springflow.model.Konto"/>
11
1z e EaubEEaw—SaEate id="kodPromocyjny" subflow="kodpromocy)ny"E
13 <output name="konto" walue="konto"/>
14 <transition to="stepl"/>
15" r </3ubf lﬂH—ﬂtﬂtE)l
1&
17 & <view-state id="ztepl™ view="daneEontaktowe" model="konto">
18 <transition on="dzle]" to="sztepi"/»
1% <transition on="wstecz" to="start"/>
20| </view-atatexr
Z1

Jako pierwszy stan na liScie pojawit si¢ teraz ,,subflow-state” - czyli stan podprzeptywu. Zostanie
on uruchomiony jako pierwszy, poniewaz jako pierwszy znajduje siena liscie. Parametr subflow
okresla nazwe podprzeptywu ktéry ma zosta¢ uruchomiony. Parametr output dotyczy tego co nam
»wypadnie” z podprzeptywu. Bedziemy uzupetniaé caty czas obiekt klasy ,,Konto” - ten sam co w
glownym przeptywie. Transition to z linii 14 méwi o tym gdzie mamy przejs$¢ po zakonczeniu
podprzeptywu — a wrocimy do kroku pierwszego — tj. formularza danych kontaktowych.

Uruchamiamy calos¢ i sprawdzamy:

% i localhost

Kod promocyjny

Czy posiadasz kod promocyny?

Posiadam Mie posiadam
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Wybratem ze posiadam kod promocyjny, ktéry w nastgpnym kroku wprowadzam:

El http://localh..ecution=e3s2 X <+

4 i) | localhost

Kod promocyjny

Kod promocyjny: |tru|n|u:|123

Zatwierdz Anuluj

Zatwierdzam i przeptyw wraca do gldwnego przebiegu:

Bl http://localh...ecution=e3s

% (i |localhost

Rejestracja konta - krok 1 - dane kontaktowe i informacje o koncie

Login: mapet

Haslo: |ha|ntumaped |
Imie:

Nazwizko:
Emaal:
Telefon:

Dalej Wstecz Anuluj

Uzupetiam tylko login 1 hasto, reszte we wszystkich krokach pozostawiam puste.
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W pliku podsumowanie.jsp dodatem tez wyswietlanie ewentualnie uzupetnionego kodu
promocyjnego:

12| B <divs

15 <hd>Dane kontaktowe 1 informacje o koncie</hd>

15 H <table>

17 <trx<td>Login: </td><td>${konto. login}</td></tr>

18 <trx<tdrHaslo:</td><td>$ [konto.haslo}</td></tr>

13 <trx><td>Imig: </td><td>5{konto.imiel</td></tr>

20 <trx<td>Nazwisko: </td><td>&{konto.nazwiskol</td></tr>
z1 <trx><td>Email: </tdx><td>&{konto.email }</td></tr>

2Z Ton: < /td<td>${konto.telefon]</td><

z3 ﬁcmccyjﬂy: <thth}${knntn.kndPrn@
P </table>

Strona z podsumowaniem po zakonczeniu przebiegu:

€ (i |localhost

Podsumowanie rejestracji
Dane kontaktowe i informacje o koncie

Login: mapet
Haslo: halotumapet
Imie:

Nazwisko:

Email:

Telefon:

Kod promocyjny: trololo123
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